Ｇ13　Ｓ1　新規エンチャント　

【接尾】
ハリネズミ(Dランク)
最大スタミナ 10 増加

ガラス破片(専用Dランク)
バランス 5% 増加
最大ダメージ 5 増加

若芽(Dランク)
最大マナ 12 増加
Int 7 増加

腕の良い(専用Cランク)
長距離武器にエンチェント可能
最小ダメージ 4 増加
最大ダメージ 5 増加
バランス 3% 増加

洞察力の(Cランク)
足に着用アイテムにエンチェント可能
ヒーリングランク C 以上の時Int 10 増加
バランス 3% 増加
最大マナ 15 増加

沸き立つ(専用Bランク)
最小ダメージ 4 増加
最大ダメージ 5 増加
バランス 3% 増加

リップル(Bランク)
ウォーターキャノンランク D 以上の時、水属性ダメージ 3 増加
ウォーターキャノンランク 6 以上の時、水属性ダメージ 4 増加
最大スタミナ 4 増

符籍(Aランク)
履く物にエンチェント可能
鍛冶ランク 9 以上の時、Luck 10 増加
最大スタミナ 10 増加

くたびれない(専用Aランク)
武器にエンチェント可能
アタックマスタリーランク B 以上の時最大ダメージ 10 増加
バランス 5% 増加
最大スタミナ 15 増加

自作(専用Aランク)
金属ブーツにエンチェント可能
攻撃速度増加 1~2 増加
カウンターアタックランク 3 以上の時、最大ダメージ 8 増加
小手先(専用Aランク)
頭に着用するアイテムにエンチェント可能
探険レベル 15 以上の時Dex 10 増加
最大ダメージ 10 増加
クリティカル 5% 増加

ふくろう(専用Aランク)
手に着するアイテムにエンチェント可能
攻撃速度増加 1~3 増加
クリティカル 5% 増加

ホック(専用Aランク)
足に着用するアイテムにエンチェント可能
攻撃速度増加 1~3 増加
探険レベル 10 以上の時、最大ダメージ 5 増加

タイダル(専用Aランク)
アクセサリーにエンチェント可能
水属性ダメージ 10 増加

教授(Aランク)
盾にエンチェント可能
メディテーションランク 9 以上の時、最大マナ 18 増加
保護 1 増加
魔法防御 2 増加
Int 3~6 増加

安全な(Aランク)
アクセサリーにエンチェント可能
バランス 5% 増加
最大マナ 15 増加
Int 10 増加

真面な(専用9ランク)
頭に着用するアイテムにエンチェント可能
Dex 15 増加
メイキングマスタリーランク A 以上の時、Luck 10 増加

豊かな(専用9ランク)
手に着用するアイテムにエンチェント可能
最大スタミナ 15 増加
金属変換ランク D以上の時Dex 15 増加

閃光の(専用9ランク)
重鎧にエンチェント可能
クリティカル 3% 増加
最小ダメージ 5 増加
レベル 35 以上の時、最大ダメージ 7 増加

流れ者(専用9ランク)
長距離武器にエンチェント可能
レベル 30 以上の時、最大ダメージ 10~15 増加
最大スタミナ 8 増加

活力の(専用9ランク)
手袋、履く物にエンチェント可能
アルケミマスタリー 6ランク以上の時、スタミナ消耗 5% 減少

エルレメンタルリスト(専用9ランク)
手袋にエンチェント可能
アイスボルトランク 9 以上の時、クリティカル 2% 増加
ファイアボルトランク 9 以上の時、クリティカル 2% 増加
ライトニングボルトランク 9 以上の時、クリティカル 2% 増加
レベル 25 以上の時、クリティカル 2% 増加


分解の(専用8ランク)
頭に着用するアイテムにエンチェント可能
分解成功率 3% 増加

ミックス(専用8ランク)
足に着用するアイテムにエンチャント可能
金属変換ランク B 以上の時、合成成功率 1% 増加
金属変換ランク 9 以上の時、決定製作成功率 2% 増加

流れの(専用8ランク)
履き物にエンチェント可能
エンチャントランク A 以上の時、最大マナ10 増加
メディテーションランク 7 以上の時、最大マナ 10 増加
アタックマスタリーランク 9 以上の時、最大生命力 10 増加
メイキングマスタリーランク 9 以上の時、最大スタミナ 10 増加

ハチドリ(専用7ランク)
頭に着用するアイテムにエンチェント可能
攻撃速度増加 2~3 増加
Dex 5~10 増加
ランクに制限なしにエンチェント可能

黒檀(専用7ランク)
盾にエンチェント可能
防護壁ランク 7 以上の時、防護壁内で 60 増加
バランス 4% 増加

スタティック(専用7ランク)
服にインチェント可能
スパークランク 9 以上の時クリティカル 12~16% 増加
レベル 25 以上の時Will 20 増加
最大スタミナ 15 増加
最大マナ 10 増加

男爵(専用6ランク)
兜にエンチェント可能
クリティカルヒットランク 3 以上の時攻撃速度増加 1~3 増加
最大生命力 5 増加
リーフアタックランク 6 以上の時体力 10~20 増加
ディフェンスランク 1 以上の時防御 1 増加

強い(専用7ランク)
アクセサリーにエンチェント可能
最大生命力 10~15 増加
クリティカル 5% 増加
ランクに制限なしにエンチェント可能

手まめな(専用5ランク)
服にアイテムにインチェント可能
Dex 10 増加
ポーション調剤ランク 9 以上の時、Luck 25 増加
木工ランク 8 以上の時、最大スタミナ 10 増加

伯爵(専用5ランク)
盾にエンチェント可能
攻撃速度増加 1~3 増加
アタックマスタリーランク 3 以上の時、Str 15 増加
クリティカル 3% 増加
ランクに制限なしにエンチェント可能

つばめ(専用5ランク)
長距離武器にｴンチェント可能
攻撃速度増加 2~4 増加
ランクに制限なしにエンチェント可能
ウェーブ(5ランク)
シリンダーにエンチェント可能
ウォーターキャノンランク 1 以上の時、水属性ダメージ 15~25 増加
アルケミーマスタリーランク 5 以上の時、水属性ダメージ 18 増加
ランクに制限なしにエンチェント可能

利口な(専用5ランク)
帽子にエンチェント可能
Int 15 増加
Will 10 増加
Dex 10 増加
ファイアボールランク 7 以上の時、クリティカル 8% 増加
ランクに制限なしにインチェント可能
